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' LABOR - LOGIN

i O Gettone

! Mettetevi in posa

i insieme e scattate un
selfie.

#* MEMOIRE
Scegliete una vetrina e

discutete su cosa vi
ricorda la storia.

#™ LABOR -
FILMKARAOKE
Scegliete una scena del
Filmkaraoke e provate a
riprodurla o a ripeterla
ad alta voce.
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#® TOOLS

Quale degli oggetti nelle
vetrine vi piacerebbe
portarvi a casa?
Discutetene tra di voi.
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orso Italiano

#® THEORETISCH

Selezionate una teoria e
studiate il diagramma. |
Scoprite di cosa si

| :
i piccolo della mostra. I
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{ CHANGE - LOGOUT

; DATA CENTER
Guardate il diaporama
sulle alternative.
Inventate un mezzo di
comunicazione

QO Gettone

Stampate le vostre foto
: al momento del logout.

. «Attenzione! Dopo non vi
rimarrda pil nessun
gettonel»
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: ¥ OVUNQUE

| Cercate un oggetto del
| vostro colore preferito
| nella mostra e fatelo

| vedere alla persona di

| fronte a voi.

F_DATA CENTER -

Souvenir
O Gettone
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| ™ CHANGE - |
| MULTITASKING |
| Gareggiate a uno a uno |
il oppure per squadre. II
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¥ LABOR - ENSEMBLE
Fate il gioco e guardate
le immagini e le
espressioni intorno al

| @ TOOLS
ST g

. 9 OVUNQUE I

- Cercate |'oggetto pil ‘ nero (pieghevole) nei

i TOOLS ed ascoltate

Cercate il telefonino LG

I intervista.
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|| i CHANGE -
. i VISIONEN

i LABOR - LIFT
Guardate la scena al

primo piano. Cercate di
scoprire di cosa si parla.

! Sedetevi sulla sedia e
: guardate il film con
i Mauro e Marco. Siete

- dello stesso parere?
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¥ OVUNQUE

In questa stazione
fabbricate insieme dei
francobolli.

Trovate un buon posto per fare un selfie nel museo e
scattate una foto ricordo con il vostro telefonino.




Istruzioni
Le stazioni del percorso sono sparse attraverso tutta la mostra
principale. L'ordine dei compiti non & importante. Se una stazione e
gia occupata, potete tornarvi piu tardi. I compiti completati
possono essere segnati a matita con croce.

Risolvete almeno un compito di ogni categoria.

¥ = sfida / O = gettone / #* = dialogo / i& = film

#® = gioco

Se avete domande, rivolgetevi a uno dei comunicatori/una delle
comunicatrici.
Buon divertimentol!

Zonenplan
2
MEZZANIN 1 LLL“ SALON
O 1 D0
DATACENTER AEMOIR @
EDUCATION ' STUDIENRAUM
o hif e i




