PERCORSO Bifi
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: LABOR - Login

Q Jeton

Posiert guparmmen

: u}'u‘/mdd' wwrofo.

MEMOIRE - RATATBSK
Scegliete una delle stazioni
dello scolattolo (staziowe
tattile o memorin) e glocate,

LABOR - Fifsmkaraoke
Wah(h beiny Fifmkaraoke
eine S3ene aud und Hpielt
oder Hprecht die nach.

DATA CENTER - Flrewall
Glocate tnsteme al gloco
Flrewall. S¢ siete tn quattro
fate wna garn a squadre.
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|
\| Sucht in der Ausstellnng
| ein Objekt in eurrer

l Lieblingdjarbe wnd geigh
: e) enrermy Gegendiber.

I MEMOIRE ~ Cervello ;

! Mettetevi tn attesa accanto al 1

1

! 1

1

i cervello ed elencate almeno

' diect parole che conoscete i

L nella Lingua straniera. !
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TooLS
uall oggettl nelle vetrine
Vi placerebbe portani a

casa? Discutetene tra di vol,
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CHFINGE Virionen

Sekgt ernch in den Stuhl LABOR - Ensemble
w dchawt den Fifiny mmit Fate il gloco e guardate Le
Mauro und Marco an. Seid ! :L”'tcmagmff Le ‘Z,SP?SSLDM
Ceich ; al Lo .
uw? . " . ? IE iOYVLO LYLntco
9_0\/; W;L_M .............. l | . MENOIRE
! Cercate L'oggetto piix piccolo | Wahlh einen der Schan -
| della weostra. | | kadter aud wid besprecht
. CHANCE - Logout | elche G";“““"" th
- O debon Bl
% Drwckt beim Logout eure
LABOR - Sollevare
Fotod aup. Guardate La scena al primo
. | Danach habt ihe keinen plano. Cercate di scoprire
: Jeton, mehr! di cosa st paria.
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| rHEORETISCH - Lo fine

| Mettetevi comodi n una delle
| poltrone e raccontatevi quale ¢
| ctata La vostra parte preferita

| della wmostra.

I ognune parla nella propria
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® Uberall

QO Jeton
NMachl bei der Stalion
udammen

Briegmarken.
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DATA CENTER - Sowvenirv

Sucht einen gulen Seljie Spot im Muderum wnd macht

| ik earen Smartphones ein Erinnerungioto.




[ Anfeitung 1
Die Stationen dep Parcoury dind in der gangen Dauerarsstellunyg
verfeilt.

Die Reihenjolge der Aupgaben spiefen keine Rolle.

Falls eine Station bereits berekgt ist, komumt thr spiter dahin gurick.
Die gelsrten Aujgaben kinnen mit Bleirtifh angekresst werden. #

¥ - Aupgabern rind kleine Challenged im gangen MNuperm.

Bei Fragen konnt the ewch dich ungeniert an eine:n

Komumunikator:in wenden.

Viel Spass und eine gule Sprachbegegnang!

Istruziont

Le stazionl del percorso sono sparse attraverso tutta La
mostra principale. U'ordine del complti mon & importante. Se
unn stazione ¢ glh occupata, potete tornarvi piic tarai,

[ compiti completatl possono essere segnatt a matita con
croce. #

[ complti 9 sono piccole sfide tn tutto i museo,

Se avete domande, rivolgetevi a uno del comunicatori/una
dlelle comunicatrict,

Buon divertiimento e buon scambio Linguistico!

Piano dizona | Zonenplan
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